
Enigme n°1

Énigme n°1 / Premier panneau
"Ce qui vous entoure vous rappelle un 
personnage célèbre?"

Réponse: "BATMAN"

Énigme n°1 / Deuxième panneau

"Trouvez la figurine et conservez -la 
précieusement"

Plusieurs poupées 
accrochées dans les 
arbres.

1 figurine de Chucky 
dissimulée

Enigme n°2

Énigme n°2 / Premier panneau
"Ce qui vous entoure vous rappelle un 
personnage d'horreur célèbre?"

Réponse: "Chucky"

Énigme n°2 / Deuxième panneau

"Trouvez-le et conservez-le précieusement"

Plusieurs chauve -
souris accrochées 
dans les arbres.

1 figurine de Batman 

Personnage: Vietnamien

"Je cherche un objet, qui a bien pu prendre mon objet?"

Rencontre les enfants: "Donne-moi un objet et je te remettrai cette boîte"

Un enfant remet la poupée ou la figurine mais le personnage refuse le premier objet et demande une autre 
objet. 

L'enfant remet le second objet et le personnage l'autorise à prendre la boîte qui est dans l'un de ses deux 
paniers. 

"Conserve cette boîte précieusement. Au moment venu tu sauras lui faire livrer ses secrets"

Station n°3 : Création 
des invités 

Station n°1: Création des invités

Ne dispose pas d'électricité puisque trop éloignée 
de la maison.  Animation menée par l'invitéé

Personnage: Chaperon rouge

"Laisse-moi tranquile méchant loup....... "

"Je  vais chez Mère-Grand, lui apporter des galettes...Je  vais chez Mère-Grand, lui apporter des 
galettes...Je  vais chez Mère-Grand, lui apporter des galettes...."

Rencontre les enfants: "Aurais-tu un cadeau que je puisse remettre à Mère-Grand?

Un enfant remet la poupée ou la figurine qu'il a encore en main suivant la rencontre du Vietnamien.(si la boîte 
est offerte au Chaperon Rouge, celui-ci la refusra et réclamera un autre objet).

Le personnage autorise un enfant à prendre la boîte qui est dans son panier. 

Enigme n°3

Énigme n°3 / Premier panneau
"Ce qui vous entoure vous rappelle un 
personnage d'horreur célèbre?"

Réponse: "Freddy"

Énigme n°3 / Deuxième panneau

"Trouvez son chandail et conservez -le 
précieusement"

Station n°2: Création des invités

Dispose d'électricité  au besoin. Animation menée 
par l'invitéé

Station n°1 : Création 
des invités 

Personnage: Clown

"Viens, vienns mon petit....... Viens....... Viens voir le clown...."

Rencontre les enfants: "As-tu quelque chose pour moi?.... Crois -tu que j'ai aussi quelque chose pour toi?" 

Un enfant remet le chandail de Freddy (si les boîtes sont offertent au clown, celui-ci les refusra et réclamera un autre 
objet). 

L'enfant tend le chandail de Freddy mais le clown le refuse et lui dit de le garder précieusement puisqu'il pourra le 
remettre plus tard à son propriétaire.....

Le clown offre à l'enfant la troisième boîte et lui dit: 

Station n°2 : Création 
des invités 

Station n°3: Création des invités

Dispose d'électricité  au besoin. Située dans la 
cabane des enfants près des balançoires. Animation 
menée par l'invitéé

Balaçoire fantôme.

Articlée par une corde dissimulée 
dans les bois

La soupe aux horreurs

Un bain bouillant de 
corps démambrés.

Projection extérieure de 
circonstance.

Plusieurs cprésentations possibles

Maison de la terreur (Garage)

1 pavillon d'accueil
Les enfants recoivent des consignes de sécurité

Aucune course
Aucun geste brusque
Aucune fuite
Rester groupé;

Les enfants recoivent l'objectif de leur présence dans ce lieu
Vivre une expérience extrasensorielle
REmettre à Freddy ce qu'il lui ont volé: sont chadail. 
Enfin, trouver les outilspermettant l'ouverture des boîtes.

3 pavillons à découvrir: 1 au rdc 2 à l'étage.

Sons et lumières et lieux truqués attendent les enfants. Espace en cours de création.


